
MOAA ESCUELA

Un espacio orientado al desarrollo de herramientas de diseño 
contemporáneo aplicadas al mobiliario de alta calidad.
A lo largo del módulo, los alumnos aprenderán a proyectar, de-
sarrollar y comunicar piezas de mobiliario utilizando herramien-
tas digitales utilizadas en estudios y talleres profesionales.

Maximiliano Izzi es diseñador industrial, director de IZZI + Aso-
ciados y especialista en desarrollo de productos, ergonomía y 
diseño para el espacio doméstico. Combina práctica profesio-
nal, consultoría y docencia universitaria, con una trayectoria 
enfocada en la relación entre diseño, funcionalidad y experien-
cia de uso.

Juan Artola es cofundador de MOAA. Estudió diseño y carpin-
tería en España y trabajó en diferentes áreas de la industria del 
mueble. Formó parte del departamento de diseño y comunica-
ción de IKEA.

Su trabajo explora el vínculo entre diseño, oficio y naturaleza, 
poniendo el foco en el valor del proceso creativo como una parte 
esencial de cada proyecto.

Rhino 

Grasshopper 

Los alumnos aprenderán a dibujar, modelar y desarrollar geo-
metrías complejas, incorporando herramientas de diseño pa-
ramétrico aplicadas a procesos reales de fabricación.
 

MÓDULO DISEÑO

MAXIMILIANO IZZI

JUAN ARTOLA

SOFTWARE



Introducción al modelado 3D.
 

Desarrollo de piezas y sistemas constructivos.

Representación y documentación de proyectos.

Diseño paramétrico aplicado al mobiliario. 

Relación entre diseño, materialidad y producción.
 

Preparación de archivos para fabricación digital. 

Desarrollo de proyectos individuales. 

Dirigido a personas con o sin experiencia previa que quieran 
aprender o perfeccionar sus conocimientos, poniendo el foco en 
el diseño de mobiliario contemporáneo de alta calidad.

Todos los proyectos desarrollados durante el módulo serán 
fabricados como muebles reales, permitiendo comprender el 
proceso completo desde la idea inicial hasta la materialización 
final de cada pieza.

Duración total: 100 horas

Frecuencia: 2 clases por semana 

Carga horaria: 3 horas por clase 

Un formato pensado para incorporar herramientas técnicas y 
desarrollar criterio de diseño a través de la práctica constante y 
la producción real.

CONTENIDO

PERFIL DEL ALUMNO

APLICACIÓN PRÁCTICA

DURACIÓN  Y FORMATO



moaa.com.uy/escuelaINSCRIPCIONES


